
Eko Purwanto

FROM ZERO TO HERO 

DI BIDANG IT



Tentang Eko Purwanto

Ã Founder Webmedia Training Center 2002-Sekarang

Ã Penulis & Pengurus IlmuKomputer.Com

Ã Pensiun Muda dari PT(Persero) Pelabuhan Indonesia I 
1999-2002

Ã Founder DokumenKerja.Com (Web template gratis 
Indonesia) dan VideoBelajar.Com (245 video)

Ã S1-STTH Harapan Teknik Informatika(2001) dan Alumni 
D3 Ilkom USU (1994-1997)

Ã Email: epurwanto@webmediacenter.comYM: 
epurwanto_id Flexi: 061-77873725

Ã Berminat berbagi ilmu dalam bidang web development, 
internet marketing & Community Building

mailto:epurwanto@webmediacenter.com


Ikat sabuk pengaman anda, Semoga Sampai Tujuan

Penerbangan Selama 3 Tahun



Saat ini kita berada di FMIPA USU, September 2008, dengan ketinggian Awal ..m 

suhu ..oC, dan kita akan menuju ke xxxxxxx dengan jarak 3 tahun perjalanan. 

Setiap 6 bulan kita akan mendarat, dan disediakan waktu 2 minggu untuk 

istirahat.

Ruang Pilot Pesawat



Apa itu Teknologi Informasi

Ã Teknologiinformasi merupakansarana atau alat

untuk menyampaikan suatu informasi dari

pengirim ke penerimaatau dari suatu sumberke

penerima.

Ã Semakin berkembangnya teknologi yang ada,

maka teknologi informasi-pun semakin

berkembangdan canggih.

Ã Salahsatuteknologiinformasiyang sangathandal

dan bagussekaliadalah internet.



Apa Yang Akan Anda Pelajari

Ã Semuanya



DUA JALUR SUKSES 

DIBIDANG IT

1. Bekerja di 

Perusahaan

2. Membuka Usaha 

Sendiri



Letõs Play & Letõs Change

Ã Programmer

Ã Teknisi

Ã Network Engineer

Ã Web Solutions

Ã Design Graphic

Ã Database Administrator

Ã System Analis

Ã Konsultan

Ã Marketing & Sales

Ã Internet Business

Ã Programmer & 

Database

Ã Teknisi & Network

Ã Design Grafhic

Ã Web Solutions

Ã Marketing & Sales

Ã Internet Business



Programmer

Pekerjaan programmer adalah membuat
program berdasarkan spesifikasi proses
yang ditetapkan oleh perancang aplikasi.
Hasil dari adalah program yang dapat
dijalankan, baik secara mandiri atau
sebagai modul yang digunakan oleh
modul atau program lain.

Program yang dihasilkan harus terbebas
dari kesalahan sintaks dan dari kesalahan
logika.


